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Ao longo do 2° e 3° periodos os
alunos das turmas do 6°D e 6°E,
| durante um tempo semanal de uma
’; aula de matemdtica, exploraram um
conjunto de jogos romanos de
g | tabuleiro. A 12 de junho, procedeu-
| se a final do Torneio de JOGOS
Romanos de Tabuleiro, entre essas

Vencedores

r

1° lugar - Tomas Ribeiro 6°E
2° |ugar - Lisandro Pinto 6°D
3° |ugar - Martim Silva 6°E
4° |ugar - Dinis Sousa 6°D




0s alunos do 8°C, ao longo do 2°
e 3° periodos, durante um tempo
semanal de uma aula de
matematica, exploraram um
conjunto de jogos romanos de
tabuleiro. A 6 de junho,

procedeu-se O final do Torneio
de JOGOS Romanos de Tabuleiro,
entre esses alunos.

1° lugar - Rafael Cunha
2° lugar - Maria Pereira

3° lugar - Martim Monteiro

Professoras dinamizadoras:

Luisa Ferreira e Susana Carreira
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O CENTURIUM® tem como objeto principal os jogos de ‘

tabuleiro ancestrais, que s€ utilizaram em todo O império

Tabuleiro

romano.
No Ambito deste programa educativo, o turma do 6°E,

construiv um Tabuleiro do Jogo Seega e respetivas pecas,

utilizando os principios dos 1 RRs (Repensar, Recusar,

Reduzir, Reparar, Reintegrar, Reciclar, Reutilizar),

apelando & criatividade e resolucdo de problemas.

0 resultado foi fantastico. Estdo de parabéns! _



